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O uso da realidade virtual para estudo de projeto de arquitetura
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O avanco dos softwares de modelagem digital, computadores com maior capacidade de
processamento e a evolugdo dos softwares especificos de renderizacdo, além da
possibilidade do uso de smartphones para visualizacdo em realidade virtual tém
contribuido para o aumento do uso dos recursos digitais que simulam um ambiente real,
sendo uma pratica cada vez mais inserida no exercicio profissional da Arquitetura. Esta
pratica ja se observa nas graduac@es onde os alunos buscam aprender por conta propria
0 uso dos programas e plug-ins para renderizacdo e simulacdo do ambiente a construir.
Esta pesquisa tem por objetivo elaborar um material didatico voltado para o ensino de
projeto de arquitetura com o uso de softwares mais usuais para renderizacdo de modelos
e aplicacdo de ferramentas de simulagdo de realidade virtual imersiva e realidade
aumentada gratuitas e de baixo custo para analise dos estudos de desenvolvimento de
projeto e ndo somente como produto final de apresentacdo. O método utilizado serd uma
pesquisa sobre os principais softwares existentes compativeis com a realidade
académica, para elaboracdo de estudos de projeto com observacdo dos produtos em
funcdo do tempo despendido. Como resultado se pretende elaborar um exercicio préatico
para aplicacdo nas disciplinas de projeto de arquitetura com foco na andlise pléastica,
estudos das formas e propor¢des do objeto arquiteténico a ser desenvolvido.
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