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O estudo e a divulgação do processo de design e de ferramentas que auxiliam este processo torna-
se preponderante em um cenário onde empresas da economia criativa ganham relevância. A 
inovação torna-se fundamental para alunos de áreas diversas (design, engenharia, arquitetura, 
administração, etc.), é fundamental para profissionais do mercado. Este projeto estudará o 
processo de design por meio da Design Sprint Methodology do Google devido a sua grande 
difusão e recentes aproximações às metodologias ágeis e do framework scrum que permeiam 
projetos inovadores de startups e de empresas da economia criativa. Este projeto está 
prospectando ferramentas a fim de formalizar um kit de ferramentas que auxilie profissionais de 
diferentes áreas a percorrer o processo de design e gerar produtos e serviços focados em seus 
usuários. A pesquisa está sendo desenvolvida por uma abordagem qualitativa dividida em três 
macro etapas: Etapa exploratória, que cria familiaridade com o tema, a etapa generativa, iniciando 
o desenvolvimento do produto do projeto de pesquisa, e por último a etapa avaliativa, a fim de 
efetivar  o produto deste projeto de pesquisa por métodos participativos e práticos. Trata-se de 
um trabalho teórico / prático onde os resultados serão implementados e testados em disciplinas 
do ISECENSA. O ato de formalizar um toolkit (kit de ferramentas) sugere desenvolvimento e 
teste recorrentes, no sentido de buscar aprimoramento no produto final antes de sua divulgação. 
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